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1.Паспорт программы

     1.1 Область применения программы

Программа предназначена  для учащихся 1 класса Ключевской основной общеобразовательной школы, имеющих ситуативный интерес к компьютеру. 

1.2 Цель и планируемые результаты освоения программы

1.2.1 Цель гармоничное развитие личности каждого ребёнка в процессе освоения мира через его собственную творческую предметную деятельность.
1.2.2 Планируемые результаты
В результате освоения программы обучающийся должен

Знать: 

· влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и здоровье;

· область применения и назначение инструментов, различных машин, технических устройств (в том числе компьютеров);

· основные источники информации; 

· виды информации и способы её представления;

· основные информационные объекты и действия над ними;

· назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки информации;

· правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером.

Уметь:

· получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях);
· создавать и запускать  программы для забавных механизмов; 

· основные понятия, использующие в робототехнике: мотор, датчик наклона, датчик расстояния, порт, разъем, USB-кабель, меню,  панель инструментов.

Презентовать  проекты, участие  в конкурсах на лучший сценарий и презентацию к созданному проекту,  школьных и районных  научно-практических конференциях (конкурсах исследовательских работ). 
1.2.3 Модель компетенций учащихся, осваивающих данную программу.

	№
	Уровень
	Характеристики и показатели проявления в деятельности

	
	
	Обученность
	Метапредметная компетентность
	Достижения

	
	Допустимый (1-3 балла)
	Знание основных принципов механической передачи движения, умение работать по предложенным инструкциям

	Умение общаться в коллективе
	 Составление модели по образцу.

	
	Базовый (4-7 баллов)
	Умения творчески подходить к решению задачи,
умения довести решение задачи до работающей модели.

	Умение доводить дело до конца, осуществлять осознанный выбор
	Составление модели по образцу с программой, презентация модели, составление отчета. 

	
	Творческий (8-10 баллов)
	Умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на вопросы путем логических рассуждений;
умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности.

	Положительное отношение к себе, к своим товарищам, учителю.

 Осуществление осознанного выбора, умения доводить дело до конца.  Устойчивый интерес к компьютеру
	 Составление собственной модели, ее презентация на класс, на мероприятие, помощь учащимся в работе с моделями и программами. 


1.3 Требования к обучающимся

1.3.1 Требования к минимальным навыкам, к состоянию здоровья.

Учащиеся должны быть психически здоровыми. Иметь представление работы с  конструктором Lego, компьютером.

1.4 Форма обучения- очная
1.5 Формы организации занятий. 

В зависимости от темы, целей и задач конкретного занятия предлагаемые задания могут быть выполнены индивидуально, группой или коллективно. 

1.6 Формы итоговой аттестации.

Освоение дополнительной образовательной программы завершается итоговой аттестацией, которая  определяется школой самостоятельно и может проходить в виде беседы, презентации выполненных моделей.

1.7 Перечень оценочных материалов

В качестве оценочных материалов могут быть применены беседа, шкала самооценки, шкала оценивания родителями как экспертами.

1.7.1 Оценочные материалы для текущего контроля освоения содержания программы: 

 Примерное содержание беседы:   Нравится ли тебе этот курс?  Чем он тебе нравится? Что ты узнал нового?  Какие модели ты запомнил?  Какие элементы в конструкторе для тебя были незнакомы? Какая модель тебе больше всего понравилась? Почему? Какая особенность ее сборки? Как создать программу для модели? Что необходимо для «оживления» модели?
Шкала самооценки.

· Я ничего не узнал нового и ничему не научился;

· Я не очень хорошо умею собирать модель по образцу;

· Я хорошо умею собирать модель по образцу, могу составить программу самостоятельно, выполнить техническое задание;

· Я много нового узнал на этом курсе, научился работать с ПервоРобот Lego WeDo, создавать предлагаемые модели и собственные .

 Шкала оценивания родителями:

· Мой ребенок ничего не узнал нового и ничему не научился;

· Мой ребенок не очень хорошо умеет собирать модели ПервоРобот Lego WeDo;

· Мой ребенок хорошо умеет собирать модель по образцу, могу составить программу самостоятельно, выполнить техническое задание;

· Мой ребенок  много нового узнал на этом курсе, научился работать с ПервоРобот Lego WeDo, создавать предлагаемые модели и собственные.

2. Учебно-тематический план 

Цель: выявить  способности и задатки ребенка в конструирование, программирование, исследование, написание отчётов, сформировать начальные навыки учебной деятельности.

Категория обучающихся:  1 класс (7-8 лет).

Срок обучения-1 год  (33 часа по 1 часу в неделю).

Форма обучения- очная

Режим занятий- 1 раз в неделю по 40 минут 

	№
	тема
	Всего часов
	В том числе формы учебных занятий
	Формы и средства контроля

	
	
	
	Комбинированные занятия
	Практические занятия
	Самостоятельная работа
	презентация 
	проект

	1
	Введение.  Знакомство с конструктором Лего. Что входит в 9580 Конструктор ПервоРобот LEGO® WeDo™. Организация рабочего места. Техника безопасности
	1
	1
	-
	-
	-
	-



	2
	Роботы в нашей жизни. Виды роботов, применяемые в современном мире..
	1
	1
	-
	-
	-
	-



	3
	Первые шаги. Среда конструирования. Мотор и ось. О сборке и программировании
	1
	1
	-
	-
	-
	-



	4
	Первые шаги. Зубчатые колеса. Промежуточное зубчатое колесо. Понижающая и повышающая зубчатая передача
	1
	1
	-
	-
	-
	-



	5
	Первые шаги. Датчик наклона. Шкивы и ремни
	1
	1
	-
	-
	-
	-



	6
	Первые шаги. Перекрестная переменная передача. Коронное зубчатое колесо
	1
	1
	-
	-
	-
	-



	7
	Первые шаги. Снижение скорости. Увеличение скорости. Датчик расстояния. Маркировка
	1
	-
	0,5
	0,5
	-
	-



	8
	Первые шаги. Блок "Прибавить к экрану". "Вычесть из Экрана"."Начать при получении письма"
	1
	-
	0,5
	0,5
	-
	-



	9
	Забавные механизмы (фокус: естественные науки). Танцующие птицы. 
	3
	-
	1
	1
	1
	-



	10
	Разработка, сборка и программирование своих моделей
	1
	-
	-
	-
	-
	1



	11
	Забавные механизмы (фокус: естественные науки). Умная вертушка.
	3
	-
	1
	1
	1
	-



	12
	Разработка, сборка и программирование своих моделей
	1
	-
	-
	-
	-
	1

	13
	Забавные механизмы (фокус: естественные науки). Обезьянка-барабанщица.
	3
	-
	1
	1
	1
	-

	14
	Сравнение механизмов. Танцующие птицы,  умная вертушка, обезьянка-барабанщица.
	1
	1
	-
	-
	-
	-

	15
	Разработка, сборка и программирование своих моделей
	1
	-
	-
	-
	-
	1

	16
	Звери. Голодный аллигатор.
	4
	1
	1
	1
	1
	

	17
	Сравнение механизмов. Танцующие птицы,  умная вертушка, обезьянка-барабанщица, голодный аллигатор
	1
	1
	-
	-
	-
	-

	18
	Разработка, сборка и программирование своих моделей
	1
	-
	-
	-
	-
	1

	19
	Звери (фокус: технология). Рычащий лев.
	3
	-
	1
	1
	1
	-

	20
	Звери (фокус: технология). Порхающая птица.
	2
	-
	1
	-
	1
	-

	21
	Итоговое занятие. Разработка, сборка и программирование своих моделей
	1
	-
	-
	-
	-
	1

	10
	ИТОГО
	33
	9
	7
	6
	6
	5


2.1 Учебный график

Занятия проводятся по 1 разу в неделю. В конце полугодия проводится мастер-класс,  показ презентации, выполненных моделей.  Из 33 часов 6 часа отдаются на самостоятельные занятия: создание отчета, презентации, придумывание сюжета для представления модели, создание новой модели.

 Родители  должны выполняют роль  экспертов при оценке  уровня полученных знаний учащимися. 

	Длительность программы
	Очная сессия
	Заочная сессия
	Подготовка итогового проекта
	Итоговая аттестация

	33 недели
	28
	-
	4
	1


3. Условия реализации программы внеурочной деятельности

 Для реализации программы необходима классная комната, компьютер со звуковыми колонками, проектор, парты, стулья. Набор ПервоРобот Lego.
3.1 Кадровое обеспечение образовательного процесса

	№
	ФИО преподавателя
	Наличие ученой степени, звания или отраслевых наград
	Сведения о сертификации преподавателя по направлению программы 

	1
	Обложок Яна Васильевна
	-
	Свидетельство об участие в семинаре КГБОУ ДОД «КЦИТР», 2012 г.


4. Контроль и оценка результатов освоения  программы внеурочной деятельности

 Краткое описание модели и методики оценки результатов. Целью текущего контроля является выявление уровня освоения программы, обнаружения пробелов в освоении программы, корректировка методики преподавания при необходимости.  Целью итогового контроля является выявление уровня освоения полного курса программы.  Формы контроля- презентации, проекты, а так же беседа с учащимися, самооценка уровня освоения программы учениками и их родителями.

 Методика оценки результатов строится на принципах:

· системности, что проявляется в установлении содержательно-логических и структурно-функциональных связей между теоретическим пониманием изучаемого вопроса и опытом собственной контрольно-оценочной деятельности;

· систематичности, что проявляется в использовании диагностического стартового, текущего и итогового контроля и оценивания);

· открытости, что проявляется в прозрачности процедуры оценки и инструментария,  включения учащихся и их родителей  в оценочную деятельность.
Модель мониторинга качества обучения по курсу

	№
	Вид мониторинга
	Цель
	Форма
	Критерии оценки по уровням

	
	
	
	
	Допустимый
	Базовый
	Инновационный 

	
	Стартовая диагностика
	Выявить уровень информированности и опыта деятельности по теме
	Беседа, анкета устная
	30-40% верных ответов
	50% верных ответов
	60-70% и выше верных ответов

	
	Текущий контроль
	Выявить затруднения при сборе моделей ПервоРобот Lego , оказать педагогическую поддержку
	Подготовка презентации, практическая работа на занятии
	Выполняет при пошаговой инструкции учителя
	Выполняетна уровне понимания
	 Выполняет на уровне творческого применения, оказывает поддержку товарищам

	
	Выходная диагностика
	 Проанализировать динамику учебно-познавательного продвижения, уровень достижения индивидуальных целей
	 Устная беседа, устное анкетирование
	Выполняет при пошаговой инструкции учителя
	Выполняетна уровне понимания
	 Выполняет на уровне творческого применения, оказывает поддержку товарищам

	
	Итоговый контроль
	 Выявить уровень информиованности 
	Устная беседа, устное анкетирование
	30-40% верных ответов
	50% верных ответов
	60-70% и выше верных ответов

	
	
	Выявить уровень решения практических задач
	Проведение мастер- классов, презентации проектов
	Поведено не менее 2 мастер-классов,  2 выставки работ, 2 защита проектов собственных моделей

	
	
	
	
	2 выступления из 6 соответствуют допустимому уровню
	2 выступления из 6 соответствуют базовому уровню
	2

выступления из 6 соответствуют инновационному уровню


5. Оценочные материалы для итогового контроля

  
Подготовка к презентации собственных моделей. Беседы с учащимися, личная шкала оценивания. 

5.1 Критерии оценки результатов выполнения проекта

 Учащийся продемонстрировали умение собирать модели по образцу, самостоятельно составили программу к модели. Показали собственную модель, смогли ее презентовать. Помогли другим учащимся собрать модель по образцу с объяснением.
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